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Сравнительная характеристика IBM и Macintosh 

Введение
Потребность в автоматизации вычислений привела к созданию вначале простейших механических устройств, выполняющих арифметические действия, которые с развитием техники и появлением новых знаний совершенствовались и усложнялись. 

В XVII веке был изобретен арифмометр, выполняющий 4 арифметических действия; в XIX веке была изобретена (но не доведена до конца из-за несовершенства технологии) Аналитическая Машина, которая могла выполнять последовательность команд без участия человека. Программы вводились на перфокартах. 

В 1941-1943 гг. были сконструированы машины вначале на основе электромеханических реле, а затем на основе электронных ламп. Это были машины огромных размеров с очень сложными соединениями, которые постоянно приходилось пересоединять.

С изобретением транзисторов размеры компьютеров значительно уменьшились. 

В 1958 г. были изобретены интегральные схемы, у которых на одной пластине размещались все транзисторы и соединения между ними. В 1968 г. был выпущен первый компьютер на интегральных схемах, а в 1970 году фирма Intel начала продавать интегральные схемы памяти. 

Следом была сконструирована интегральная схема, аналогичная по своим функциям центральному процессору большой ЭВМ. В начале 1975 года появился первый компьютер, построенный на основе микропроцессора фирмы Intel.

1. ПЭВМ IBM PC

1.1. Принцип открытой архитектуры ПЭВМ IBM PC

В IBM PC была заложена возможность усовершенствования отдельных частей компьютера и использования новых устройств. Фирма IBM обеспечила возможность сборки компьютера из независимо изготовленных частей.

Принцип, при котором методы сопряжения различных устройств с IBM PC был стандартизован и известен и доступен всем желающим, был назван Принципом открытой архитектуры. 

Реализация этого принципа такова. 

На основной электронной плате компьютера (системной, или материнской) размещены только те блоки, которые осуществляют обработку информации. Схемы, управляющие всеми другими устройствами компьютера - монитором, дисками и т.д., реализованы на отдельных платах, которые вставляются в стандартные разъемы на системной плате. 

При таком подходе фирмы IBM к разработке компьютеров другие фирмы получили возможность разрабатывать различные дополнительные устройства, а пользователи - самостоятельно модернизировать и расширять возможности компьютеров по своему усмотрению. 

Сейчас многие фирмы производят IBM-совместимые компьютеры и комплектующие к ним (желтая сборка, белая сборка, красная сборка). 

1.2. Основные блоки

Обычно персональный компьютер состоит из трех частей: 

· системный блок;

· клавиатура (для организации ввода информации в компьютер);

· дисплей (для отображения текстовой и графической информации).

В системном блоке располагаются 

· электронные схемы (микропроцессор, ОП, контроллеры устройств);

· блок питания (преобразует напряжение сети в постоянный ток низкого напряжения, подаваемый на эл. схемы);

· НГМД (дисководы);

· НЖМД (винчестер).
Для ввода в компьютер информации от пользователя предназначена клавиатура. Современная клавиатура под Windows 95 имеет 105 клавиш. В некоторые клавиатуры дополнительно встраивается калькулятор, устройство для считывания магнитных карточек и т.д. Кроме того, функцию передачи информации от пользователя компьютеру выполняет мышь

Мониторы предназначены для вывода на экран соответствующей текстовой и графической информации. Они бывают монохромные (черно-белые) и цветные. Стандарт для мониторов на сегодняшний день - SVGA и цветовая палитра true color, обеспечивающая различение 16, 7 млн. цветов. Размер для обычных мониторов - от 14 до 21 дюйма. Еще один показатель качества монитора - размер зерна (от 25 мм и больше). Чем меньше зерно, тем выше качество изображения. Кроме того, у мониторов различается разрешение. Для работы с монитором необходим видеоконтроллер, подсоединяемый к материнской плате.

1.3. Основные элементы компьютера

Основным элементом компьютера является процессор. Основные производители процессоров - фирмы Intel, AMD, IBM и др. Современные процессоры - Intel Pentium, PII, Celeron и PIII (и совместимые с ним). Важные характеристики процессора - тактовая частота и кэш-память. Процессоры типа PII имеют кэш до 512 Кб, а тактовую частоту - до 450 МГц. 

Ранее на компьютерах для отдельных операций (с плавающей точкой и т.д.) использовался сопроцессор, а сейчас он встраивается в обычный процессор, в результате чего ускоряется выполнение отдельных операций. 

Другим важнейшим элементом является память. Существует несколько ее разновидностей:

 ( оперативная память;

( кэш-память; 

( BIOS; 

( CMOS; 

( видеопамять. 

В оперативную память записываются наиболее часто используемые участки файлов, и процессор производит обращение не к жесткому диску, а непосредственно к оперативной памяти, в результате чего скорость работы ускоряется во много раз. В настоящее время нецелесообразно на современных процессорах использовать менее 32 Мб оперативной памяти. А вообще оперативную память можно наращивать до 512 Мб и более. При оперативной памяти 32 МГц обеспечена быстрая работа Windows 95/98, а также основных приложений для Windows. 

Для ускорения доступа к данным на современных компьютерах используется кэш-память, которая напоминает по принципу действия оперативную память, только доступ к данным производится во много раз быстрее. Кэш-память может быть встроена в процессор. 

Данные о конфигурации компьютера хранятся в CMOS (полупостоянной памяти). При выключении компьютера эта память не сбрасывается, так как для ее электропитания имеется специальный аккумулятор. Постоянная память (BIOS) содержит данные о компьютере, которые были занесены туда при изготовлении компьютера. 

Кроме того, в компьютере есть видеопамять, которая используется для хранения изображения, выводимого на экран монитора. Эта память обычно входит в состав видеоконтроллера. 

Обмен информацией между оперативной памятью и другими устройствами осуществляется с помощью контроллеров (адаптеров) посредством системной магистрали передачи данных (шины). 

Электронные схемы компьютера состоят из плат. Основная плата компьютера - базовая, или материнская. На ней обычно располагается процессор, оперативная и кэш-память, BIOS, CMOS. Там же располагаются электронные схемы (контроллеры), управляющие некоторыми дополнительными устройствами (например, контроллер клавиатуры). 

К материнской (системной) плате присоединяются внешние устройства. К ним относятся: мышь, дисководы для дискет, мониторы, принтеры, стримеры, модемы и факс-модемы, жесткие диски (винчестеры), средства мультимедиа (CD-ROM, звуковые карты, колонки) и некоторые другие. 

Современные дисководы имеют емкость 1, 44 Мб, однако имеются магнитооптические диски емкостью 100 Мб и даже 1 Гб, а также современные дискеты емкостью 120 Мб. Как правило, они имеют размер 3, 5 дюйма. Старые дисководы (и дискеты к ним) имеют размер 5, 25 дюйма. 

Еще одно устройство хранения информации - лазерные диски. Есть два основных стандарта для лазерных дисков - CD-ROM (основной стандарт, емкость носителя 650 Мб), и DVD-ROM (новый стандарт, емкость носителя - более 10 Гб). Скорость современного CD-ROM - не менее 8x, но диски скоростью менее 24x уже довольно давно не выпускаются. 

Логическое устройство:

· микропроцессор (мозг компьютера, который производит все вычисления и обработку информацию);

· сопроцессор;

· оперативная память;

· контроллеры и шина (обмен информацией между ОП и внешними устройствами (ВУ), который  называется вводом-выводом).

Для каждого ВУ в компьютере имеется электронная схема, которая им управляет. Эта схема называется контроллером, или адаптером.

Все контроллеры взаимодействуют с МП и ОП через системную магистраль по передаче данных, называемую шиной. 

( электронные платы (на материнской плате - МП, сопроцессор, ОП, шина);

( контроллеры портов ввода-вывода;

( параллельные  LPT1-LPT4 (принтеры) - быстрее, больше проводов в кабеле;

( асинхронные последовательные COM1-COM3 (мышь,  модем);

игровой порт (джойстик). 

1.4. Дополнительные устройства

К системному блоку можно подключать дополнительные устройства ввода-вывода информации чрез специальные гнезда (разъемы) на задней стенке компьютера.

· принтер ( ); 

· мышь; 

· сканер;

· графопостроитель;

· CD-ROM;

· модем;

· факс-модем;

· аудиоплата и т.д.

Принтеры бывают: 

( матричные (для частного использования также уже не выпускаются; они обычно задействованы в банковской и т. п. сфере, но в России все равно в ходу, особенно сейчас) - работают по принципу печатной машинки, с помощью красящей ленты; 

( струйные -  изображение формируется с помощью специальных чернил; 

( лазерные - в них используется принцип ксерографии. Они обеспечивают наилучшее качество печати (например, этот реферат напечатан на лазерном принтере). 

Можно работать на компьютере без принтера, можно работать на компьютере без дисковода, но трудно работать  на компьютере, где совсем не будет жесткого диска (винчестера). Винчестер - это агрегат компьютера, предназначенный для постоянного хранения самой различной информации (файлов операционной системы, программ, документов и т.д.). Винчестеры отличаются по разным показателям: 

( емкости (современные жесткие диски имеют емкость 2, 3 и более Гб), т. е. количеством информации, размещаемой на диске; 

( быстродействием (временем доступа к информации и скоростью чтения и записи информации); современные жесткие диски имеют скорость 7 - 8 мс и меньше; 

( интерфейсом ( SCSI – профессиональный  и IDE - обычный). 

Немаловажная часть компьютера сегодня - дисководы для компакт-дисков. Стандарт пока - CD-ROM, у которого сравнительно небольшая емкость накопителя (650 Мб). Они отличаются скоростью (от 2х и более у старых, от 8 и больше - у современных ) и некоторыми иными параметрами. 

Другой стандарт, пока только завоевывающий популярность, - DVD-ROM, особенность которого - большая емкость накопителя (более 10 Гб). Но этот стандарт еще только развивается. 

Для записи на компакт-диски используются CD-рекордеры. Они позволяют производить запись на диск однократно или многократно. Для разных типов требуются разные же диски. Все эти дисководы могут быть как внутренними, так и внешними.

Кроме того, в компьютере может быть модем, предназначенный для обмена информацией с другими пользователями через телефонную сеть. Они бывают внутренними и внешними. Различаются также по скорости передачи информации. Современные модемы имеют скорость 36,6 Кбайт/сек. и 54 Кбайт/сек. (Кбит). Разновидность модемов, предназначенная также для обмена факсимильными изображениями с телексами и другими компьютерами, называется факс-модемами. 

Исключительно приятная вещь - средства мультимедиа. Они предназначены для работы со звуком, а входят в них CD-ROM'ы, звуковые карты и колонки. 

Есть и другие дополнительные устройства, подключаемые к компьютеру. Однако основные здесь уже названы. 

В заключение можно сказать, что принцип открытой архитектуры, который приняла IBM, привел к большому росту IBM-совместимых компьютеров. Они сегодня занимают на рынке более 90%. 

2. Macintosh

2.1. История создания Macintosh
Стив Джобс и Стив Возняк стали друзьями еще в школе. Они больше увлекались электроникой и "видением мира", чем учебой. Видение мира было не более чем розовой мечтой: как изменится этот мир, когда миллионы вычислительных устройств войдут в быт обычных людей, возьмут на себя управление рутинными операциями и сделают простое человеческое существование более интересным, захватывающим и творческим. 
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В начале 70-х Джобс, работая на Atari, познакомился и подружился с новым старшим разработчиком этой фирмы Роном Вейном. Джобс пригласил Вейна в "компанию" и предложил ему 10%. Все это было очень несерьезно, но Вейн принял приглашение. 1 апреля 1976 года два Стива и Рон создали компанию "Apple Computer" (по слухам, название Apple было выбрано лишь для того, чтобы в телефонном справочнике стоять перед "Atari").

Возняк работал на Hewlett-Packard, Джобс и Вейн трудились на Atari, а по ночам они собирались в гараже и продолжали создание Apple I - Вейн писал техническую документацию и разрабатывал самый первый торговый знак фирмы. 

Джобс занимался поиском потенциальных клиентов. В "Homebrew Computer Club" Джобс устроил презентацию Apple I Полю Террелу. Поль Террел был, скорее всего, владельцем самого первого в истории компьютерного магазина под названием Byte Shop, расположенного в Маунтин Вью, Калифорния. 

Как бы то ни было, Apple I не воспринимался слишком всерьез. Настоящий успех пришел с моделью Apple II. Это был первый в истории человечества персональный компьютер в пластиковом корпусе, с цветной графикой. Стоил этот компьютер 1298 долларов. В начале 1978 года на рынок вышел недорогой дисковод для дискет Apple Disk II, который еще больше увеличил объемы продаж. 
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С помощью фирмы Bell & Howard специальная версия Apple II, выполненная из черного пластика, стала поставляться на образовательный рынок.


Apple II в исполнении для образовательного рынка.

Компания быстро росла. Вскоре, к 1980 году, в ее стенах трудилось уже несколько тысяч человек, ее продукция стала поставляться за пределы США. В компанию стали приходить и новые инвесторы, серьезные опытные менеджеры... Компания быстро превращалась в монстра. 

Между тем, продукция компании произвела в мире самую настоящую революцию, изменив расстановку сил и заложив фундамент для потрясающего будущего. Из скованных корпоративными рамками компьютерных лабораторий вычислительная техника вырвалась на свободу, и сотни тысяч мечтателей и прожектеров получили в свои руки настолько мощное средство самовыражения, что результат не замедлил сказаться. Дэниел Бриклин, в свободное время, разработал программу, которая буквально "взорвала" рынок. Программа называлась VisiCalc, и представляла компьютерную реализацию обыкновенных таблиц. Дэниел не запатентовал свое изобретение. Эта ошибка стоила ему не менее чем 100 миллионов долларов. 

Плоды революции: огромный финансовый успех фирмы Microsoft, возникновение таких гигантов индустрии как Oracle, Borland, Symantec... Многие тысячи фирм стали "второй лигой" огромной индустрии. Программное обеспечение превратилось в ее важнейшую самостоятельную отрасль. Благодаря системам электронных коммуникаций, опутавшим мир "Всемирной Паутиной" возникли тысячи "удаленных рабочих мест" - еще одно измерение пространства свободы личности.

Собственно, Apple I и Apple II были разработаны Стивом Возняком. Может быть, во всем мире найдется не одна сотня не менее талантливых разработок - но именно Стив Джобс сделал эту разработку поворотным пунктом в истории вычислительной техники. 

История Apple и компьютерной техники настолько сильно связана с невероятно противоречивой личностью Джобса. Джобс - это и обаяние, и деспотизм, и маркетинговый гений, и грандиозные неудачи, жестокие заблуждения и создание настолько героических и продуктивных творческих команд, что просто дух захватывает от гордости за человечество вообще... Формальным и неформальным лидером этих творческих команд каждый день и каждую минуту был именно он - это говорит о многом. 

Новый компьютер стоил от 4500 до 7800 долларов, в зависимости от конфигурации, оснащен в два раза более быстрым процессором Synertek 6502А c тактовой частотой 2МГц. Обладая способностью эмулировать Apple II, это был принципиально новый компьютер, первая попытка фирмы отойти от удачной и хорошо продающейся технологии. На бумаге все выглядело замечательно. Но...

Apple I и Apple II были разработками одного человека, Стива Возняка. Apple III создавался командой инженеров под непосредственным управлением Стива Джобса, энергия которого била через край. 

Компьютер вышел на рынок в ноябре 1980 года - и полностью оправдал самые неприятные опасения инженеров. Это был провал. Когда в марте 1981г. наконец удалось наладить массовые поставки, 20% машин были неисправны по прибытии. Микросхемы вываливались из слотов при транспортировке. Те, которые включались, "умирали" через несколько часов работы: Джобс настоял на отсутствии вентилятора и микросхемы "выпадали" из слотов из-за температурного расширения. 

В течение трех драматических лет Apple III продолжал модифицироваться - но этот компьютер так и не заслужил признания покупателей. К моменту прекращения его выпуска в декабре 1983 года в мире было 75 000 пользователей Apple III и более 1 300 000 пользователей Apple II.
В декабре 1983 года Apple III был заменен более совершенной моделью Apple III Plus, с помощью которой пользовательскую базу удалось расширить до 120 000, однако в  в апреле 1984 года проект Apple III был прекращен. 

В январе 1983 года на смену Apple II Plus пришел самый последний компьютер серии Apple - Apple IIe. Эта модель выпускалась и пользовалась огромным спросом в течении более чем 10 лет. Огромное количество этих машин до сих пор используется в школах США (в 1997 году они занимали 17% парка компьютеров в школах США, в 1998 году их доля сократилась до 9%).

 Осенью 1978 года Стив Джобс и менеджер по маркетинговому планированию Вильям Хоукинс приступили к выработке спецификаций проекта следующего поколения, который получил кодовое название Lisa. Проект Lisa не имел ничего общего с компьютером Lisa,который увидел свет в январе 1983 года. В 1978 году проект нацеливался на создание компьютера для бизнес-приложений, ценой в 2000 долларов, с встроенным монитором с зеленоватым отливом, срок реализации - конец 1981 года. Что же заставило Apple Computer так резко изменить свои планы? Ответ один - Xerox.

В 1970 году фирма Xerox создала Palo Alto Research Center в Пало Альто, Калифорния, где собрала лучшие головы в информационных технологиях того времени под одной крышей, и поставила перед ними задачу создания технологий будущего не заботясь о практической применимости и выполнимости проектов. В 1973 году в этом самом центре была создана система Xerox Alto, первая реализация самых разных компьютерных технологий, которыми мы пользуемся сегодня. Это был персональный компьютер (в том смысле, что пользоваться им мог только один человек), который с помощью Ethernet (еще одно изобретение PARC) мог обмениваться информацией с другими Alto. Перекрывающиеся окна, манипулятор типа мышь... 

В 1979 году Джобс вместе с Билом Аткинсоном (в последствии автор графической библиотеки QuickDraw, основе интерфейса компьютеров Lisa и Macintosh) в первый раз посетил Xerox и... Моментально проникся идеями Xerox Alto. Спецификации нового компьютера претерпели серьезные изменения. 

Существует (и широко распространена) версия, согласно которой Apple "умыкнула" у Xerox графический интерфейс - на самом деле, можно сказать, что специалисты Apple позаимствовали несколько общитх принципов, вдохновение и уверенность в том, что это можно сделать. Apple не получала от Xerox никаких исходных текстов или чертежей.

Увидев, что их бесплодные идеи активнейшим образом реализуются на фирме Apple, 15 сотрудников PARC перешли на Apple, и с увлечением включились в напряженную работу по созданию пользовательского интерфейса, навеянного увиденным и разработанным в "перспективной лаборатории" Xerox. 

19 января начались продажи нового компьютера. 1М оперативной памяти, 32 битный процессор Моторола 68000 с тактовой частотой 5МГц, 2 дискетных ввода, встроенный жесткий диск емкостью в 5М... И цена в 9 995 долларов. Вместе с компьютером поставлялся набор из 7 программ, включавший графические редкаторы, электронные таблицы, текстовый процессор, эмулятор терминала... Вместо традиционного, известного фирме рынка, компьютер стал фактически конкурентом DEC, Xerox и других гигантов "большого рынка". 

В сентябре 1983 года цена была снижена до 6995 долларов, а 24 января 1984 года, одновременно с запуском Макинтош, начались продажи Lisa 2, модифицированной и улучшенной версии этого компьютера, по цене всего в 3495 долларов.  Это увеличило объем продаж. Однако за первые три месяца  Маков было продано в 3 раза больше, чем Лиз за более чем год. В 1985 году производство компьютеров Lisa было прекращено.

В 1983 году Скали назначил Джобса руководителем отделения 32-битных разработок - то есть, проектов Lisa и Macintosh. Именно Джобс приложил руку к ликвидации проекта Lisa. Последняя модель Lisa продавалась под именем Macintosh XL.

Вопреки отношению совета директоров компании к этому "незначительному" проекту, работа над ним велась самоотверженно, 24 часа в день 7 дней в неделю. Первые месяцы работы над новым, "запретным" проектом стали легендарными для всех, кто так или иначе был связаны с ним. 
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Самый первый Макинтош

Именно Джобс был двигателем очень грамотной и интенсивной маркетинговой кампании, благодаря которой еще за несколько лет до выхода Мака о "потрясающем младшем брате Лайзы" заговорили во всех средствах массовой информации. 60-секундный рекламный ролик "1984", который согласно легенде был показан всего один раз, вошел в большинство учебников по рекламному делу. Случилось это 24 января 1984 года, и именно этот день принято считать официальным днем рождения Мака.

Считая, что для успеха новой машины жизненно необходимо программное обеспечение, Джобс вел интенсивные переговоры с множеством фирм, в том числе и с Microsoft, - практически в момент появления на свет Макинтош мог похвастаться уникальными программными продуктами. Именно отсюда начинает свою историю Microsoft Office, самая продаваемая офисная система наших дней.

Благодаря дизайну all-on-line (все в одном), при котором системный блок и монитор объединены в одном корпусе, компьютер занимал минимум места на столе. Но в то же время у машины отсутствовал жесткий диск, и не было возможности подсоединять внешние устройства. 128 килобайт
оперативной памяти не позволяли создавать большие файлы, затрудняли копирование дискет. Необычным был формат 3,5 дюймового дисковода, тогда как в начале восьмидесятых годов общепринятым был пятидюймовый формат. Список программного обеспечения для нового компьютера ограничивался всего тремя программами. 

Но самым большим огорчением для покупателей была цена Macintosh -более 2,5 тыс. долларов вместо планировавшейся 1 тысячи. Середина восьмидесятых годов стала крайне неудачной для компании Apple. Продажи шли плохо, основными покупателями были только компании- разработчики программного обеспечения и университетские ассоциации. В результате внутренних неурядиц 17 сентября 1985 года Apple покинул Стив Джобс. В руководстве компании начали всерьез задумываться о переходе на выпуск клонов IBM PC. 

Однако высокая репутация продукции Apple среди программистов-разработчиков позволила компании сохранить лицо. В 1985 году компания Microsoft разработала электронную таблицу Excel for Macintosh, версия которой для PC появилась лишь год спустя. Программы для Macintosh Aldus PageMaker и LaserWriter совершили настояющую революцию в издательском деле, обеспечив продукции Apple устойчивый сбыт в этом секторе рынка.

Новая разработка Apple - Macintosh Plus - стала первым компьютером с популярным у программистов-разработчиков SCSI-интерфейсом. Отныне наличие SCSI-порта становится стандартом для Macintosh. Создание в 1986 году версии операционной системы для работы с иероглифами KadjiTalk завоевало для Apple азиатский рынок.

В 1987 году появился Macintosh 2. Его разработчики отказались от принципа all-on-line, предусмотрели шесть слотов для плат расширения.В 1989 году Apple продала компьютеров больше, чем сама IBM, ее новые разработки привлекли внимание заказчиков из среды промышленных предприятий и исследовательских центров. В 1990 году на рынок вышел Macintosh 2fx - самый быстрый персональный компьютер своего времени (и самый дорогой за всю историю Apple - ценой в десять тысяч долларов).

2.2. Макинтош в наши дни

В 1991 году была создана операционная система Mac 7.0, где были примены 32-разрядная адресация, меню программ, виртуальная память - всего около пятидесяти принципиальных инноваций. В том же году начался выпуск модели Macintosh LC, относительно дешевого компьютера в ультраплоском корпусе, ставшего одним из самых удачных коммерческих проектов Apple. 
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В 1992 году переносные компьютеры Macintosh PowerBook стали самыми востребованными в классе ноутбук. Тогда же был создан карманный компьютер Newton, в котором воплотился в жизнь принципиальной новый подход к интерфейсу, и, прежде всего, ввод и распознавание рукописного текста. К сожалению, малый размер оперативной памяти затруднял написание прикладных программ для Newton.

В 1994 году произошла смена поколений Macintosh - были выпущены компьютеры семейства PowerMacintosh. Apple практически полностью перешла на выпуск компьютеров на процессоре PowerPc, разработанном совместными усилиями фирм Apple, IBM и Motorola. Этот процессор использует прогрессивную RISC-технологию. В 1995 году появился первый Macintosh, использующий шину PCI, а также первые клоны Macintosh.

В 1997 года Apple объявила о выпуске нового семейства Macintosh -G3. Сердцем нового компьютера стал процессор PowerPC нового поколения. По сравнению с аналогичным Pentium II выигрыш в производительности у процессора G3 составляет 30%. Фактически материнская плата для G3 отличается от материнской платы для Pentium только разъемом для самого процессора. Таким образом, появляется возможность использования в Macintosh стандартных устройств, что существенно снижает его цену. 

Далее события стали развиваться стремительно:
В 1999 году Apple предлагает новую линию настольных компьютеров. В их числе компьютеры iMac пяти новых расцветок, новая линия компьютеров Power Macintosh G3 с тремя видами мониторов, а также серверная операционная система Mac OS X Server. 

Помещенные в стильный полупрозрачный корпус Power Macintosh G3 -наиболее мощные системы компании Apple, предназначенные для профессиональных дизайнеров и домашних пользователей, которым нужны машины, способные с легкостью поддерживать новейшие трехмерные игры. В них применяются новейшие, основанные на меди процессоры PowerPC с тактовой частотой до 400 МГц, графические карты ATI RAGE 128, шины FireWire, USB, поддержка Ethernet.
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iMac
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Для домашних пользователей фирма анонсировала семейство новых ускоренных компьютеров iMac с более низкой ценой, которые представлены в гамме из пяти ярких цветов Blueberry (голубика), Lime (лайм), Tangerine (мандарин), Strawberry (клубника) и Grape (виноград). Компьютеры iMac оснащены более быстрым процессором PowerPC G3 266 Mгц и жестким диском 6 Гбайт. iMac, c его легкой быстрой установкой, доступом в Интернет и отсутствием бесконечных проводов стал бестселлером среди персональных компьютеров в США.


PowerMac G4

В конце 1999 года, компания Apple объявляет о выходе PowerMac G4 - с частотой процессора до 500 МГц, эти суперкомпьютеры (более миллиарда операций с плавающей точкой в секунду) оставляют далеко позади все компьютеры Pentium. Новые компьютеры оборудованы жесткими дисками 20, 30 и 40 Гб.
Тогда же начинает развиваться производство дву-процессорных G4, работающих более чем в два раза быстрее обычных G4.
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PowerMac G4 Cube

Летом 2000 года Apple разворачивает выпуск нового класса машин - Power Mac G4 Cube - компьютеров, призванных объеденить в себе мощь Power Mac G4 с дизайном и миниатюрностью iMac.
G4 Cube, заключенный в прозрачный 8-и дюймовый куб, не смотря на свои размеры, обладает процессором Power PC G4 450. Спроектированный как нечто, слегка напоминающее машину времени, G4 Cube имеет центральный вертикальный охладительный канал, так как использовалась новая технология охлаждения, он не издает абсолютно никаких звуков, а легко снимающиеся внешние панели помогут вам в считанные секунды получить доступ к любому устройству компьютера. Power Mac G4 Cube включает в себя 450 Мгц процессор PowerPC G4 с Velosity Engine (с изменяемой конфигурацией до 500 Мгц), 64 Мб памяти (максимально - 1.5 Гб), жесткий диск 20 Гб или 40 Гб, слот DVD на вершине Куба, два FireWire и два USB порта, 10/100BASE-T Ethernet карту, 56К V.90 модем и новую оптическую мышь с клавиатурой. Джобс заявил, что Cube является одним из самых красивых творений инженеров Apple.

3. Сравнительная характеристика

Компьютеры Макинтош несколько дороже, но зато они обладают рядом преимуществ по сравнению с IBM PC, в том числе большей долговечностью и значительно легче в использовании и обслуживании. По итогам 1994-1995 гг. компьютеры типа Макинтош признаны лучшими мультимедийными компьютерами в мире. Реальным преимуществом Макинтоша перед РС на "железном" уровне была архитектура процессора, лежащего в основе Mac. Эта архитектура была основана на тесной интеграции центрального процессорного блока компьютера с периферическими устройствами ввода-вывода. Но открытая платформа РС распространялась по миру, закрытая платформа Apple замыкалась в себе. 

Аура дружелюбия и симпатии, исходящая от Мака, кажется почти осязаемой. С ним легко. Вы концентрируетесь на том, что именно вы делаете, а не на инструменте, который вы используете. Просто у вас появляется идея, и вы ее воплощаете. Можно не прочитать вообще ни одной книжки о Mac OS или устройстве Макинтоша, и, тем не менее, успешно справляться со своей работой. Больше того, работа на Макинтоше с высокой вероятностью будет вам в радость. Мак с готовностью адаптируется под вас, а не наоборот (что не редкость в мире Wintel). Похоже, что создатели Макинтоша вложили в него столько обаяния и чувства такта, что этот компьютер просто по своей природе не может смутить пользователя или отвлечь от выполняемой работы (в то время как, по моему личному мнению, Windows порой лезет из кожи вон, чтобы достичь обратного). По всем этим причинам позиции Apple всегда были традиционно сильны в сферах искусства и образования. 

Индустриальный дизайн Apple трудно сравнивать с чем-либо. Подобные формы встречаются только у сверхдорогих суперкомпьютеров, а остальные - всего лишь имитация. Моду на полупрозрачные корпуса подхватили практически все производители, но все равно их продукты смотрятся довольно бледно на фоне iMac и Power G4. Другое преимущество Макинтошей состоит в том, что хотя они не предоставляют большое количество опций для расширения (мало дополнительных слотов), у них есть в наличии все необходимые порты для подключения устройств - FireWire, USB, Ethernet и даже модемная розетка. Мало кто знает, но именно Apple оказалась новатором во внедрении таких технических новинок (в свое время, конечно), как PCI, USB, а теперь и сверхбыстрой шины FireWire, позволяющей передавать данные со скоростью до 400 Мбит/с. Продуманные и удобные в использовании операционные системы всегда были сильной стороной Apple. Особенно это проявилось с выходом Mac OS X. Опять же первым массовым компьютером с графическим интерфейсом был Макинтош. Как видно, в большинстве областей именно Apple принадлежит первенство. 

Прикладные программы очень удобны в обращении, первая особенность построения прикладных программ заключается в том, что «на поверхность» вынесены только наиболее часто используемые команды, а большинство операций выполняется мышью методом drag-n-drop. Более сложные действия доступны пользователю через специальные меню и закладки, которые не бросаются в глаза новичкам и не отвлекают их внимания, позволяя сосредоточиться на главной задаче. Опытным же пользователям подобное построение интерфейса позволяет легко получить доступ к расширенным функциям программ. Таким образом, приложения «растут» вместе с пользователем - начать работать с ними может безо всяких инструкций любой, даже самый неопытный юзер, а затем, по мере роста мастерства и опыта в общении с программой, перед ним будут открываться все новые и новые ее возможности. 

Вторая отличительная особенность в оптимизации под выполнение технологических операций в фоновом режиме, что позволяет пользователю спокойно творить, не ожидая, пока компьютер досчитает какой-нибудь видеопереход или оцифрует аудио компакт-диск в MP3. 

Третья особенность - тесная интеграция приложений между собой. Не приходится думать о том, какое приложение запустить для выполнения той или иной операции, соответствующие приложения запустятся автоматически, а благодаря схожести интерфейса вы даже не заметите, что перешли из одной программы в другую. С другой стороны, каждое приложение имеет узкую специализацию. 

Наконец, все программные компоненты теснейшим образом связаны к Интернету, но они также хорошо функционируют и без него. 

Да, и ещё один факт в пользу Mac: вирусы, черви и открытые порты — это актуальная проблема для пользователей Windows. Вирус для Mac — явление довольно редкое, поэтому его владельцы чувствуют себя гораздо увереннее. И хотя здесь идет речь, скорее, лишь о теоретической опасности, Apple позаботилась об адекватных встроенных средствах защиты, которые интегрированы в саму операционную систему. При этом антивирусные средства не влияют на ее производительность. Также Apple предлагает различные защиты от несанкционированного доступа к компьютеру, защиты и шифрования данных. 

 Аппаратное и программное обеспечение Макинтоша создавались одновременно. В мире РС фирма Microsoft развивает DOS и WINDOWS, а аппаратуру производит множество различных предприятий. 

Вопреки распространенному мнению, Макинтош далеко впереди и по прикладным программам - их на Макинтоше доступно вдвое больше, чем в среде WINDOWS. Более 5000 (!) интуитивных, основанных на графике программ предлагается практически для любых задач - от обработки текстов до электронных таблиц, от статистического анализа до трехмерного моделирования, от управления базами данных до настольных издательских систем. 

 Программы Макинтоша работают единообразно. Если Вы изучили основные методы работы с одной из них, Вы сможете применить эти знания к тысячам других. 

 Прикладные программы для Макинтоша требуют меньше места на диске. Один пример: Microsoft Word for WINDOWS занимает на жестком диске примерно 15 мегабайт, а Microsoft Word для Макинтоша - 7.7 мегабайт. 

 Программы для Макинтоша проще устанавливать и удалять, так для удаления программы достаточно затащить соответствующую картинку в изображенную на экране мусорную корзинку. 

 Программы для Макинтоша работают быстрее, чем, скажем, программы в среде WINDOWS. Это и не удивительно. Ведь Макинтош - не графическая оболочка, привитая к верхушке системы, и он не расходует значительные вычислительные мощности в стремлении сделать то, для чего он не был изначально предназначен. 

 У Макинтоша более низкая стоимость владения. Цена владения обычно определяется как цена затрат на эксплуатацию компьютера в течение 5 лет. Эти затраты включают в себя расходы на приобретение начального аппаратного и программного обеспечения, на обучение, сопровождение, освоение новых прикладных программ и т.д. Независимые эксперты подсчитали, что стоимость владения одним Макинтошем в США составляет за пять лет около 25 тысяч долларов, одним компьютером с системой WINDOWS - 29 с половиной тысяч долларов. Таким образом, если считать все затраты, а не только первоначальные, Макинтош на 19 процентов дешевле. 

 Добавление новых ресурсов к персональному компьютеру с WINDOWS - это всегда проблема, связанная с запуском установочных программ, редактированием файлов или конфигурированием переключателей на плате. Макинтош же изначально доброжелательно настроен к новым ресурсам. Он, можно сказать, ждет их, сам, распознавая типы подсоединяемого оборудования - плат расширения, принтеров и иной периферии. 

 Каждый Макинтош поставляется со встроенной сетевой платой, поэтому для включения его в сеть достаточно подключить недорогой кабель к соответствующему разъему. И можно будет пользоваться сетевыми принтерами, обмениваться электронный почтой. Макинтош без труда подключается к сети РС-компьютеров, миникомпьютеров или больших ЭВМ. 

 Большинство моделей Макинтош позволяют читать и записывать файлы OS/2, DOS и WINDOWS Компьютеры Макинтош широко используются в полиграфии и дизайне - там, где от компьютеров требуется очень высокая мощность. Дизайнеров привлекает также и то, что на Макинтошах, в отличие от РС, реализована сквозная система управления цветом. И наличие программы Photoshop для PC не устраняет этой разницы. 

Не случайно «Мак» стал стандартом в таких областях деятельности, как звукозапись, видеопроизводство и видеомонтаж, обработка графики, верстка и предпечатная подготовка, - в общем, везде, где от компьютера требовалось давать своему хозяину простор для творчества. 

Маки могут читать и записывать дискеты, CD в форматах «Макинтоша», DOS, UNIX, автоматически увязывать Windows-расширения имен с Маковыми типами файлов и наоборот и даже создавать на одном диске разделы, форматированные под «Мак», PC и UNIX. Это что касается дисковой совместимости. Теперь - совместимость языковая: включенные в состав операционной системы конверторы автоматически преобразовывают документы в требуемую кодировку и обратно. 

 «Мак» использует стандартные комплектующие - платы расширения PCI и AGP, память SDRAM DIMM, жесткие диски IDE. Кстати, большая часть PCI-карт может и не подозревать о своей работоспособности под «Маком». Известно, что «маковые» железки обычно продают дороже соответствующих для PC, в большинстве же случаев отличаются они только прилагаемым программным обеспечением. 

«Мак» поддается апгрейду, хотя и с определенным трудом. Хотя, что понимать под апгрейдом? Наращивание памяти и добавление жестких дисков проходит легче, чем для PC, поскольку корпус без винтов и очень удобно скомпонован внутри. Замена процессора, правда, практически невозможна, хотя для старых моделей существует оригинальное решение - новый процессор на специальной плате вставляется в один из свободных PCI-слотов и начинает работать вместо старого. 

4. Заключение

В настоящее время фирма Apple вновь завоёвывает рынок компьютерных технологий, наша страна не исключение. Это происходит, несмотря на то, что компания длительное время находилась в глубоком кризисе и переживала не самые лучшие времена. 

Изучение модельного ряда показало, что Макинтош обладает целым спектром неоспоримых достоинств, к которым следует отнести такие как высокая надёжность и долговечность эксплуатируемых предметов, а также не просто оригинальный внешний вид, но и интуитивно понятный интерфейс, дружелюбный по отношению к пользователю. Но наиболее существенным достоинством, на мой взгляд, является стандартная комплектация компьютера, позволяющая сразу же приступить к работе и выполнению задач (видеомонтаж, обработка звука, подключение к Интернету). 

Перечисленные выше достоинства обеспечивают широкое применение в профессиональных видах деятельности, например в образовательной, издательской сфере и сферах культуры и искусства. 

На сегодняшний день явно прослеживается тенденция к расширению рынка сбыта, повышению спроса, несмотря на высокую стоимость, особенно на ноутбуки. 

Будущее фирмы видится в сближении с миром персональных компьютеров. 

