Управление файлами в UNIX

1.1 Общая характеристика системы и идентификация пользователей
Операционная система (ОС) – это комплекс программ, обеспечивающих управление ресурсами компьютера, управление процессами, выполняющимися на компьютере, и интерфейс с пользователями компьютера.

В то время как ОС Windows ориентирована на работу с персональными компьютерами, т.е. компьютерами, которые априори принадлежат и используются одним человеком, ОС UNIX спроектирована для глобальных компьютерных систем, которые дают возможность большему количеству людей пользоваться их ресурсами, работая за любым компьютером сети или за удаленным терминалом, выполнять разнообразные операции и даже запускать процессы и причем одновременно. Такая операционная система должна быть более сложной и обеспечивать пользователям сети защиту друг от друга.

Поэтому прежде чем начать работу в ОС UNIX, необходимо при первом запросе системы заявить и подтвердить свои права путем ввода идентификатора пользователя (user_name) и личного пароля (password). Эти атрибуты пользователя устанавливаются администратором системы [4].

Для входа в ОС UNIX с персонального компьютера локальной сети ТГУ используются сервисные программы Telnet и Secure Shell [4]. Сеанс работы с операционной системой начинается с ввода идентификатора пользователя и его пароля. Приглашением к вводу идентификатора является слово login. Пароль при вводе не отображается.


1.2 Интерфейс с ОС UNIX
В операционной системе UNIX при наборе команд, имен файлов и каталогов, используется латинский алфавит, причем различаются заглавные и прописные буквы, т.е. команды и имена файлов должны вводится в том виде, в котором они приводятся в руководствах по UNIX [5]. Процесс общения с ОС UNIX осуществляется, в основном, при помощи клавиатуры и монитора. После входа в систему на экране можно увидеть одно из двух элементов интерфейса UNIX: командную строку или графическую оболочку.

Командная строка – традиционный способ общения в UNIX. Когда UNIX ожидает команду, на экране высвечивается приглашение – «$». Чтобы дать команду системе, нужно в командной строке набрать имя команды, а затем ее опции и аргументы (могут отсутствовать), разделенные пробелами. После набора ввод команды осуществляется нажатием клавиши ENTER. Команды UNIX имеют структуру

command option(s) argument(s)
Опции обычно сопровождаются знаком «минус» и модифицируют поведение команды. Аргументы – это обычно имена каталогов или файлов.

Заметим, что каталог пользователя находится в папке /home/user_name/ корневого каталога системы. Названия файлов в ОС UNIX имеют структуру filename.ext, например, Euler.f; myCprog.c; a1.o; document.txt.
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1.3 Сводка некоторых команд UNIX
Некоторые наиболее употребляемые команды UNIX даны ниже. Чтобы получить более полную информацию по любой отдельной команде command, нужно только ввести

man command .
Досрочный выход из описания команды производиться при нажатии клавиши «q».

[image: image2.png]



1.3.1 Работа с каталогами
	[image: image3.png]



	pwd – показывает текущий рабочий каталог;
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	cd dir – установит текущим рабочим каталогом катало с именем dir;
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	cd – вернуться в каталог /home/user_name/;
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	mkdir subdir – создать новый подкаталог с именем subdir;
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	rmdir subdir – переместить подкаталог с именем subdir, который должен быть пустым;
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	ls – показать содержание текущего каталога;
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	ls dir – показать содержание каталога dir;
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	ls –A - показать все файлы, в том числе и скрытые;
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	ls –l - показать аттрибуты (владельца, разрешение на доступ, размер файла и время последней модификации);
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	mv oldname newname - изменить имя подкаталога или переместить его;
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	cp dirname destination - копировать весь подкаталог dirname в другое место destination


1.3.2 Работа с файлами
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	file filename(s) - отображает тип файла (например ASCII текст, документ Word и др.)
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	cat filename(s) - показывает содержание файлов (используется только для текстовых файлов!);
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	more filename(s) - действует также, как и cat, но позволяет листовать страницы;
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	head filename - показывает первые десять строк файла filename;
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	tail filename - показывает последние десять строк файла filename;
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	wc filename(s) - для каждого текстового файла показывает число байт, букв и линий;
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	rm filename(s) - уничтожает файлы;
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	cp filename newname - создает копии файлов с новыми именами;
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	cp filename(s) dir копирует один или более файлов в другой каталог;
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	mv oldname newname - изменяет имя файла или каталога;
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	mv filename(s) dir - перемещает один или более файлов в другой каталог;
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	find dir –name filename - пытается локализовать файл filename рекурсивно в подкаталоге dir;


1.3.3 Другие полезные команды
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	passwd - изменяет пароль пользователя системы UNIX; требует подтверждения старого;
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	who – показывает кто в настоящее время работает в сети;
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	finger – дает более подробную информацию о пользователях сети;
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	write – позволяет послать сообщение пользователю, работающему в сети в данное время;
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	mail – дает возможность посылать и получать электронную почту;
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	top - отображает информацию о процессах, использующих процессоры узла;
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	ps –U user_name - показывает номера процессов, инициированных пользователем user_name;

	[image: image33.png]



	kill xxxxx – досрочно завершает работы процесса с номером xxxxx;
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	date - отображает дату и время.


1.4 Программы-оболочки для работы с каталогами и файлами в ОС UNIX
До сих пор мы рассматривали команды UNIX, выполняемые с командной строки. Такой способ интерфейса с ОС UNIX предъявляет повышенные требования к квалификации пользователя, поскольку он должен наизусть знать команды и их опции, безошибочно посимвольно набирать команды на клавиатуре. Для облегчения взаимодействия с ОС были предложены программы-оболочки, которые делают наглядным и простым выполнение следующих базовых операций над файлами и каталогами:

- перемещение по каталогам и подкаталогам;

- создание и удаление подкаталога;

- просмотр, редактирование файла;

- копирование, перенос, переименование, удаление файла(ов);

- запуск программ и др.

В ОС UNIX к таким программам-оболочкам относятся Midnight Commander и Demos Commander, которые в основных чертах аналогичны известным оболочкам операционных систем DOS и Windows – Norton Commander и FAR. Запуск Midnight Commander осуществляется выполнением команды mc, a Demos Commander – deco. Выход из этих программ оболочек производится после последовательного нажатия клавиш F10 и Enter.

1.5 Редактирование файлов
Текстовый редактор необходим для изменения содержания текстового файла или подготовки и редактирования текста программы на каком-либо языке программирования. В операционной системе UNIX кластера ТГУ используются редакторы vi, le.
Редактор – простой, но очень мощный редактор [5], однако мы не рекомендуем его применять неопытным пользователям. Выход из редактора без сохранения изменений редактируемого файла – :q!.Полноэкранный текстовый редактор le – гораздо проще в работе и также обладает богатым набором функций. Перечень его функций можно получить при нажатии клавиши F1.

Запуск этих редакторов в командной строке производится следующим образом:

vi filename
le filename
Если же используется программа-оболочка, то нужно установить курсор на filename и нажать клавишу F4. Загрузится редактор, настроенный на действие этой опции.
