	Таблица 1. Ключевые слова java


	Ключевое слово
	Семантика
	Раздел курса

	abstract
	обозначает, что класс или метод не реализован. Он может быть реализован в подклассе для создания экземпляра класса
	Методы

	boolean
	базовый тип переменных, принимающих значения true или false
	Типы и данные

	break
	выход из цикла или переход к указанной метке
	Операторы ветвления и циклы

	byte
	знаковый 8-разрядный базовый целый тип
	Типы и данные

	case
	используется в выражении switch для выбора программных блоков
	Операторы ветвления и циклы

	catch
	используется в выражении try для обработки особых ситуаций
	Работа с исключениями

	сhar
	беззнаковый 16-разрядный базовый тип с поддержкой символов кодировки Unicode
	Типы и данные

	class
	используется для объявления нового типа объекта
	Классы и объекты

	continue
	передает управление в начало цикла или к указанной метке
	Операторы ветвления и циклы

	default
	используется в выражении switch для определения программного блока, выполняемого в случае, если значению переключателя switch не соответствует ни одно значение саsе
	Операторы ветвления и циклы

	dо
	объявляет цикл типа do-while
	Операторы ветвления и циклы

	double
	вещественный 64-разрядный базовый тип данных
	Типы и данные

	else
	используется в операторе if для определения альтернативного варианта
	Операторы ветвления и циклы

	extends
	используется для обозначения того, что класс или интерфейс является наследником другого класса или интерфейса
	Классы и объекты

	final
	при использовании с переменной обозначает, что переменная содержит неизменяемое значение (константу). При использовании с методом обозначает, что подклассы не могут переопределять метод
	Классы и объекты

	finally
	используется в выражениях try и catch для обозначения программного

блока, который всегда будет выполняться, вне зависимости от возникающей исключительной ситуации
	Работа с исключениями

	float
	вещественный 32-разрядный базовый тип данных
	Типы и данные

	for
	используется для организации цикла с индексом
	Операторы ветвления и циклы

	if
	используется для проверки булева выражения, чтобы определить путь выполнения программы
	Операторы ветвления и циклы

	implements
	обозначает, что в классе реализуется один или несколько интерфейсов
	Классы и интерфейсы

	import
	позволяет программе обращаться к другим классам без определения полного имени пакета
	Структура программы

	instanceof
	определяет, является ли объект экземпляром класса или выполняет некоторый интерфейс
	Классы и интерфейсы

	int
	целый 32-разрядный базовый тип данных
	Типы и данные

	interface
	определяет интерфейс Java, который аналогичен абстрактному классу
	Классы и интерфейсы

	long
	знаковый целый 64-разрядный базовый тип данных
	Типы и данные

	native
	обозначает, что метод был реализован на языке, зависящем от платформы, например на С++
	Методы 

	new
	используется для создания новых объектов
	Классы и объекты

	null
	обозначает, что ссылка никуда не указывает
	Типы и данные

	private
	спецификатор доступа, делающий методы и переменные доступными только в пределах класса, в котором они были объявлены
	Методы

	protected
	спецификатор доступа, делающий методы или переменные доступными в пределах класса, в котором они были объявлены, в подклассах этого класса и других классах текущего пакета
	Классы, методы

	public
	спецификатор доступа, делающий классы, интерфейсы, методы и переменные доступными из любого места программы. Методы и переменные, описанные как public, доступны там же, где доступен класс, в котором они были объявлены
	Классы, объекты, методы

	return
	возвращает управление (и, как правило, значение) из метода вызвавшей его подпрограмме
	Методы

	short
	знаковый целый 32-разрядный базовый тип данных
	Типы и данные

	static
	обозначает, что метод или экземпляр данных относится ко всему классу, а не к его отдельному экземпляру
	Классы

	super
	в методе или конструкторе обращается к классу, базовому для данного
	Классы и методы

	switch
	определяет выражение (включающее также слова case и default), которое выбирает программный блок в зависимости от значения ключевого выражения
	Операторы ветвления и циклы

	synchronized
	используется в критичных методах или разделах кода
	Работа с исключениями

	this
	в методе или конструкторе обращается к текущему экземпляру
	Классы и методы

	throw
	генерирует исключительную ситуацию
	Работа с исключениями

	throws
	служит для перечисления всех исключительных ситуаций, которые могут возникнуть при выполнении метода и которые в данном методе не обрабатываются
	Работа с исключениями

	transient
	обозначает, что экземпляр переменной не является частью постоянного состояния объекта и поэтому не должен записываться на постоянное хранение при ее реализации
	Классы и методы

	try
	определяет программный блок, в котором может возникнуть исключительная ситуация. После блока try должен следовать один или несколько блоков catch, выражение finally или то и другое сразу
	Работа с исключениями

	volatile
	сообщает компилятору, что при выполнении программы значение переменной может изменяться асинхронно и независимо от действий программы
	Интерфейсы

	while
	объявляет цикл while
	Операторы ветвления и циклы

	byvalue 

cast 

const 

future

generic

goto 
	inner 

operator 

outer 

rest

var
	Ключевые слова, зарезервированные для последующих версий языка.


	


Таблица 2. Управляющие последовательности символов java
	Управляющая последовательность
	Описание

	\ddd
	Восьмеричный символ (ddd)

	\uxxxx
	Шестнадцатиричный символ UNICODE (xxxx)

	\'
	Апостроф

	\"
	Кавычка

	\\
	Обратная косая черта

	\r
	Возврат каретки (carriage return)

	\n
	Перевод строки (line feed, new line)

	\f
	Перевод страницы (form feed)

	\t
	Горизонтальная табуляция (tab)

	\b
	Возврат на шаг (backspace)


Таблица 3. Разделители в java
	Символы
	Название
	Для чего применяются

	( )
	круглые скобки
	Выделяют списки параметров в объявлении и вызове метода, также используются для задания приоритета операций в выражениях, выделения выражений в операторах управления выполнением программы, и в операторах приведения типов.

	{ }
	фигурные скобки
	Содержат значения автоматически инициализируемых массивов, также используются для ограничения блока кода в классах, методах и локальных областях видимости.

	[ ]
	квадратные скобки
	Используются в объявлениях массивов и при доступе к отдельным элементам массива.

	; 
	точка с запятой 
	Разделяет операторы.

	,
	запятая
	Разделяет идентификаторы в объявлениях переменных, также используется для связи операторов в заголовке цикла for.

	.
	точка
	Отделяет имена пакетов от имен подпакетов и классов, также используется для отделения имени переменной или метода от имени переменной.


Таблица 4. Объявление переменных в java
	int a, b, с;
	Объявляет три целых переменных а, b, с.

	int d = 3, e, f = 5;
	Объявляет еще три целых переменных, инициализирует d и f.

	byte z = 22; 
	Инициализирует z.

	double pi = 3. 14159;
	Объявляет число пи (не очень точное, но все таки пи).

	char x = 'x';
	Переменная х получает значение 'х'.


Таблица 5. Примитивные типы java
	Тип примитива 
	Умолчание 

	boolean
	false

	char
	‘\u0000’ (null)

	byte
	(byte)0

	short
	(short)0

	int
	0

	long
	0L

	float
	0.0f

	double
	0.0d


Таблица 6. Операторы (символы операций) языка Java

	Сложение
	аргумент + аргумент
	Логическое ИЛИ
	аргумент || аргумент

	Вычитание
	аргумент - аргумент
	Логическое отрицание
	! аргумент

	Умножение
	аргумент *  аргумент
	Поразрядное И
	аргумент & аргумент

	Деление
	аргумент / аргумент
	Поразрядное ИЛИ
	аргумент || аргумент

	Деление по модулю
	аргумент % аргумент
	Поразрядное исключающее ИЛИ
	аргумент ^  аргумент

	Меньше
	аргумент < аргумент
	Сдвиг влево
	аргумент << аргумент

	Больше 
	аргумент > аргумент
	Сдвиг вправо
	аргумент >> аргумент

	Меньше или равно
	аргумент <= аргумент
	Сдвиг вправо с заполнением нулями
	аргумент >>> аргумент

	Больше или равно
	аргумент >= аргумент
	Дополнение
	~аргумент

	Равно
	аргумент == аргумент
	Приведение типов
	(тип) переменная_другого_типа

	Не равно
	аргумент != аргумент
	Экземпляр класса
	аргумент instanceof класс

	Логическое И
	аргумент && аргумент
	Условие (тернарный условный оператор)
	условие ? оператор_в_случае_выполнения : оператор_в_случае_невыполнения
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