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Вопросы:
	1. Понятия информации и данных. Структуры данных. Основные функции обработки данных. Предмет и основные научные направления информатики.

	2. Понятие операционной системы. Компоненты операционной системы. Основные свойства и характеристики операционных систем.

	3. Алгоритмы. Словесная и графическая формы записи. Типы графических фигур для записи алгоритмов. Структуры алгоритмов.

	4. Способы группирования логических записей в физические блоки: фиксированные записи, записи переменной длины.

	5. Архитектура компьютеров Джона фон Неймана. Принципы фон Неймана. Современная архитектура компьютера.

	6. Общая характеристика программной системы Maple. Назначение, основные возможности, виды выражений, способы ввода информации.

	7. Краткая история развития вычислительной техники. 

	8. Основные компоненты языка программирования.

	9. Способы логической организации файлов. Основные характеристики. 

	10. Правила сложения двоичных чисел. Логические вентили. Двоичный сумматор.

	11. Методы физического размещения файлов на диске.

	12.Файловая система NTFS. Основные преимущества. Схема тома NTFS. Организация MFT (master file table).

	13. Алгоритм. Интуитивное определение и значение для решения математических задач. Свойства алгоритма. Классификация алгоритмов.

	14. Классификация современного прикладного программного обеспечения.

	15. Файловая система FAT32. Основные понятия. Организация записей (цепочка FAT32). 

	16. Файловые процессоры. Основные возможности и сферы применения.

	17. Измерение количества информации. Принцип Хартли и формула Шеннона. 

	18. Понятие проекта. Дать определения проекта. Какое программное обеспечение для управления проектами существует и какие основные функции оно позволяет автоматизировать.


Задачи:

	1. Нарисовать блок-схему алгоритма поиска минимума в массиве чисел А[N].

	2. Нарисовать блок-схему алгоритма, делающую замену значений двух переменных.

	3. Нарисовать блок-схему алгоритма, определяющего сколько элементов в массиве A[N] меньше, чем заданное число B.

	4. Привести блок-схему алгоритма Евклида для поиска наибольшего делителя двух целых чисел.

	5. Составить блок-схему алгоритма, посчитывающего массиве чисел А1, А2,…, Аn  количество положительных, отрицательных чисел и нулевых значений. Вывести полученные результаты. 

	6. Написать на псевдокоде программу, находящую минимальное значение в массиве A[N].

	7. Составить блок-схему алгоритма, подчитывающего количество четных и нечетных чисел в массиве чисел А1, А2,…, Аn . Вывести полученные результаты

	8. Нарисовать блок-схему алгоритма поиска максимума в массиве чисел А[N].

	9. Нарисовать блок-схему алгоритма, определяющего имеется ли в массиве A[N] заданное число B.

	10. Нарисовать блок-схему алгоритма, выполняющего транспонирование матрицы А[N,M] в матрицу B[M,N].

	11. Нарисовать блок-схему алгоритма для вычисления выражения а2+b2 ., где a и b - заданные неотрицательные числа.

	12. Нарисовать блок-схему алгоритма, выполняющего следующие действия: подсчет суммы всех отрицательных элементов, подсчет произведения всех положительных элементов и определение количества элементов, имеющих нулевое значение в массиве A[N]. 

	13. Составить блок-схему алгоритма, сортирующего массив A[N] по возрастанию методом «пузырька».

	14. Нарисовать блок-схему алгоритма, вычисляющего выражение аn через n-кратное произведение.

	15. Написать блок-схему алгоритма вычисления факториала n!

	16. Нарисовать блок-схему алгоритма, подсчитывающего и выводящего на печать количество положительных элементов массива A[N] пока не встретится первый отрицательный элемент массива.  








